Gothic Ill — porady, wskazowki i mapy

Ten bardzo praktyczny, 32-stronicowy zbidr istotnych rzeczy dotyczacych G3 z pewnoscia
si¢ przyda w rozwoju ekstra/super/hiper/pro/snobowej/kozackiej postaci w grze.

Zastanawiates sie, dlaczego nie mozesz znalez¢ nauczyciela, ktory nauczytby cie specjalnych zdolnosci
np. regeneracji zycia albo akrobatyki? Ponizej znajduje sie lista takowych belfréw:

Zdolnosci bojowe:

- Paladyn — nauczy cie jej krél Rhobar po tym, jak obierzesz droge Innosa

- Regeneracja —jak powyzej, dowddca orkéw Kan

- Mistrz dwéch mieczy — nauczg cie jej w stolicy Asasynéw — Ishtar. Zeby sie tam dosta¢, musisz mie¢
u Asasynow reputacje, co najmniej 75 oraz nie poswiecac sie wczesniej Innosowi, bo inaczej nikt nie
bedzie chciat z tobg rozmawiaé, handlowac itp.

- Duzy orez Il — Ugolf z Klanu Mtota po wypetnieniu zadania (dostarczenie 50 brytek rudy)

- Zabojca orkéw — jak powyzej

Zdolnosci magiczne:

- Mroczny mag — Tizgar w Bakaresh

- Mag Wody — Saturas w ruinach niedaleko Mora Sul

- Szybka nauka — Saturas, mag Sebastian w Reddock

- Regeneracja many — Swigtynia Bakaresh, Karrypto w Vengardzie nad salg tronowg, Saturas w
ruinach Al Shedim

- Walka kosturem Il — Shakyor (znajdziesz go w niewielkiej odlegtosci od lago, na zachdd, u podnd:a
gor, gdzie stoi ze swoim lwem), Teras (obdz koczownikéw na potudnie od Bakaresh)

Zdolnosci kowalskie:
- Ulepszenie pancerza — niestety, tej umiejetnosci nigdzie nie da sie nauczy¢

Zdolnosci ztodziejskie:

- Arcytrudna kradziez kieszonkowa — Peer na farmie koto Treli
- Otwieranie arcytrudnych zamkow — Lares w Geldern

- Obalenie — Lares w Geldern

- Morderstwo — w stolicy Asasynéw

Zdolnosci mysliwskie:

- Mistrz tucznictwa — jeden z buntownikdw w Nemorze, Falk z domku mysliwych na wzgérzu
nieopodal Silden

- towca orkéw — Chris (znajdziesz go pomiedzy Ardeg a Vengardem) po wykonaniu zadania (zabicie
ptochliwych jeleni)

Inne zdolnosci:

- Akrobatyka — Pavel w Silden (po wypetnieniu zadania) oraz zbiegty skazaniec nieopodal Cape Dun ( o
ile odprowadzisz go do mysliwego)

- Wytrzymatos$¢ wilka — Pavel w Silden, oraz druid Torn ( na pétnoc od Trelis) po wypetnieniu zadania

- Odpornosé na ostabienie — Nerwik w Geldern (po wykonaniu questa)

- Odpornosé na trucizny — Peratur w Geldern

- Odpornosé na gorgco — Asasyn wygnany z Bragi (musisz najpierw oczyscié z nim jaskinie z
koczownikéw)

- Odpornosé na chtéd — Nordmarczyk Lars w Silden (wiezien orkdw — nauczy cie jak go wykupisz z
niewoli)



Jak zdoby¢ najlepsze wyposazenie:

GNIEW INNOSA
Musisz otworzy¢ (w dowolnej kolejnosci wszystkie skrzynie podane na stronach: 19,20.
NIEZUZYTY OGROWY MORGENSZTERN

Niezuzyty ogrowy morgensztern da sie zdoby¢ dos$¢ fatwo. Strzelaj do ogra strzatami ogtuszaczami az
do konca HP. Przestanie sie ruszac i wypada mu z reki morgensztern (ten zuzyty). Nastepnie trzeba
poczekaé, az sie zregeneruje, jak to czynig ludzie pokonani. Potem mozna go normalnie zabic i
wypadnie niezuzyty ogrowy morgensztern. Nie do korica jestem pewien, czy to bug, niewykluczone
(gram na patchu 1.12). Mozna te bron jedynie pobtogostawic¢ (nie da sie zatru¢, ani naostrzyc), co
daje w sumie 260 dmg (wymaga 500 sity, ale naprawde warto, wymiata). Odkrytem to zupetnie przez
przypadek, kiedy skorczyty mi sie wszystkie strzaty oprdcz powyzszych :P .

Zrobitem reinstal i gratem od nowa (bez zadnego kopiowania save'dw, settings itp.). Na
niezpatchowanym G3 da sie réwniez to zastosowac. Po ponownym reinstalu, zainstalowaniu patcha i
grze znowu od nowa rowniez udato mi sie to wdrozy¢. Nadal nie wiem od czego zalezy ten "bug" (jesli
to bug, ofc).

PANCERZ ORKA

Dostaniesz go od gtéwnego myrtanskiego przywddcy orkéw, ktoéry jest w Faring w zamku, gdzie
dostaniesz sie dopiero po uprzednim zdobyciu 75 reputacji wsrdd orkéw. Musimy wykona¢ misje i
dostaniemy go za darmo (!).

PANCERZ PALADYNA

Wystarczy miec¢ ,tylko” 50 reputacji u buntownikdw oraz 150 000 szt. Ztota i mozna go kupic¢ wielu
handlarzy wéréd buntownikow.

Orez w grze:

Miecze
Nazwa Wiasciwosci Wymagania Wartqsc W
zlocie
Gniew Innosa Obrazenia od ostrza | Sita 300 22500
160 Duzy or¢z 111
Paladyn
Blogostawione
Moc Przodkow Obrazenia od ostrza | Sita 270 18000
135 Duzy orgz 111
Ochrona przed
pociskami +8
Ochrona przed




uderzeniami +8
Ochrona przed
ostrzami +8

Miecz demona Obrazenia od ostrza | Sita 666 1
135 Duzy orez I11
Ochrona przed
pociskami +8
Ochrona przed
uderzeniami +8
Ochrona przed
ostrzami +8
Wielki inkwizytor Obrazenia od ostrza | Sita 260 13500
140 Duzy orez 111
Blogostawione
Miecz katowski Obrazenia od ostrza | Sita 220 9000
110 Duzy org¢z 11
Miecz dwurgezny z | Obrazenia od ostrza | Sita 210 6000
rudy 105 Duzy or¢z I1
Miecz zakonu Obrazenia od ostrza | Sita 180 3000
100 Duzy org¢z 11
Btogostawione
Miecz dwurgczny Obrazenia od ostrza 75| Sita 150 150
Duzy orgz 11
Zardzewialy miecz Obrazenia od ostrza 60| Sita 120 18
dwurgczny Duzy or¢z I1
Miecz krolewski Obrazenia od ostrza | Sita 230 12000
160 Walka mieczem
Btogostawione
Miecz przodkow Obrazenia od ostrza | Sita 240 15000

120

Ochrona przed
pociskami +5
Ochrona przed

Walka mieczem




uderzeniami +5
Ochrona przed
ostrzami +5

Wielki miecz Obrazenia od ostrza | Sita 220 9000
110 Walka mieczem
Miecz mistrzowski Obrazenia od ostrza | Sita 210 9000
105 Mistrz walki mieczem
Mistrz dwoch ostrzy
Miecz runiczny Obrazenia od ostrza | Sita 210 9000
105 Walka mieczem
Ochrona przed
pociskami +5
Ochrona przed
uderzeniami +5
Ochrona przed
ostrzami +5
Ognisty miecz Obrazenia od ostrza | Sita 120 300
100 Walka mieczem
Inkwizytor Obrazenia od ostrza 95| Sita 190 8250
Walka mieczem
Miecz pottorargczny | Obrazenia od ostrza 90 | Sita 180 4800
Walka mieczem
El Bastardo Obrazenia od ostrza 90| Sita 180 8250
Mistrz walki mieczem | Lepsza walka mieczem
Miecz Nordmarczyka |Obrazenia od ostrza 90| Sita 170 6000
Walka mieczem
Miecz barbarzyncy Obrazenia od ostrza 85| Sita 170 3600

Walka mieczem




Kordelas Obrazenia od ostrza 85| Sita 170 3600
Walka mieczem
Lodowe ostrze Obrazenia od ostrza 80| Sita 160 3000
Walka mieczem
Katana Obrazenia od ostrza 80| ZdolnoS$ci towieckie 2400
160Walka mieczem
Ksigzycowe ostrze Obrazenia od ostrza 80| Sita 120 1500
Walka mieczem
Miecz paladyna Obrazenia od ostrza 90| Sita 160 2400
Blogostawione
Walka mieczem
Dhugi miecz Obrazenia od ostrza 75| Sita 150 Walka mieczem | 750
Rubinowe Ostrze Obrazenia od ostrza 75| Sita 150 Walka mieczem 2400
Lepsza walka
mieczem
Miecz Asasyna Obrazenia od ostrza 70| Sita 140 Walka mieczem |375
Zatrute
Miecz Wenzela Obrazenia od ostrza 80| Sila 160Walka mieczem 2400
Blogostawione
Szeroki Miecz Obrazenia od ostrza 60| Sita 120 225
Walka mieczem
Potksigzyc Obrazenia od ostrza 60| Sita 120 1500
Walka mieczem
Rapier Obrazenia od ostrza 60| Zdolnosci towieckie 120 240




Walka mieczem
Zabobjca orkow Obrazenia od ostrza 50| Sita 100 180
Zabojca orkow Walka mieczem
Miecz Obrazenia od ostrza 50| Sita 100 15
Walka mieczem
N6z Asasyna Obrazenia od ostrza 45| Sita 90 105
Zatrute Walka mieczem
Zardzewialy miecz Obrazenia od ostrza 40 | Sita 60 9
Walka mieczem

Luki
Nazwa Wiasciwosci Wymagania Wart0§c W
zlocie
Demoniczny tuk | Obrazenia od pociskow Zdolnosci towieckie 15600
120 250
Mistrz tucznictwa
Luk runiczny Obrazenia od pociskow | Zdolnosci towieckie 12600
115 240
Mistrz tucznictwa Lucznik
Cicha $mier¢ Obrazenia od pociskow Zdolnosci towieckie 10800
115 230
Lucznik
Nimrod Obrazenia od pociskow | Zdolnosci towieckie 9000
110 220
Lucznik
Siewca $Smierci Obrazenia od pociskow Zdolnosci towieckie 7500

105

210
Fucznik




Rogowy tuk Obrazenia od pociskow | Zdolnosci towieckie 6000
100 200
Luk
Orkowy Obrazenia od pociskow 95 | Zdolnosci towieckie 6300
rozpruwacz Lowca orkow 190
Luk
Luk armijny Obrazenia od pociskow 90 | Zdolnosci towieckie 4500
170
Luk
Luk bojowy Obrazenia od pociskow 90 | Zdolnosci towieckie 5400
Lucznik 180
Luk
Luk Gonca Obrazenia od pociskow 85 | Zdolnosci towieckie 5550
Lesnego Mysliwy (gruba 160
Zwierzyna) Luk
Luk debowy Obrazenia od pociskow 80 | Zdolnosci towieckie 3600
150
Luk
Wilczy Obrazenia od pociskow 75 | Zdolnosci towieckie  |2850
rozpruwacz Mysliwy 140
Luk
Dhugi tuk Obrazenia od pociskow 70 | Zdolnosci towieckie 960
120
Luk
Luk wojenny Obrazenia od pociskow 70 | Zdolnosci towieckie 1500
130
Luk
Luk kompozytowy | Obrazenia od pociskow 65 | Zdolnosci towieckie 480

110
Fuk




Kosciany tuk Obrazenia od pociskow 55 | Zdolnosci towieckie 240
100
Luk
Luk Asasyna Obrazenia od pociskow 50 | Zdolnosci towieckie 90 | 120
Luk
Luk mysliwski Obrazenia od pociskow 45 | Zdolnosci towieckie 80 |60
Luk
Luk Obrazenia od pociskow 40 | Zdolnosci towieckie 70 |30
Kusze
Nazwa Wiasciwosci Wymagania | Wartos$¢ w zlocie
Krash Morra Obrazenia od pociskow 200 |Sita 280 18000
Mistrz ucznictwa
Kusza bojowa Obrazenia od pociskow 190 |Sita 265 13500
Kusznik
Cigzka kusza Obrazenia od pociskow 180 |Sita 250 10500
Kusznik
Zabojca nosorozcOw | Obrazenia od pociskow 170 |Sita 235 7650
Kusznik
Kusza Nordmarczyka | Obrazenia od pociskow 160 |Sita 210 3840
Kusznik
Krwawe zniwa Obrazenia od pociskow 150 |Sita 195 1920
Cigzka kusza
Kusza najemnika Obrazenia od pociskow 140 |Sita 180 960




Ciezka kusza
Smieré niewolnika Obrazenia od pociskow 130 |Sita 165 525
Cigzka kusza
Kusza towcy glow Obrazenia od pociskow 120 |Sita 150 300
Ciezka kusza
Orkowa kusza Obrazenia od pociskéow 110 |Sita 135 225
Cigzka kusza
Kusza Obrazenia od pociskow 100 |Sita 100 150
Cigzka kusza
Kostury
Nazwa Wiasciwosci Wymagania Wart0§c W
zlocie
Kostur $mierci Obrazenia od uderzen 60 | Prastara wiedza | 18000
Regeneracja many 260
Mroczny mag
Kostury
magiczne
Kostur dominacji Obrazenia od uderzen 60 | Prastara wiedza | 18000
Regeneracja many 260
Mag Ognia
Kostury
magiczne
Kostur rownowagi Obrazenia od uderzen 60 |Prastara wiedza |18000
Regeneracja many 260
Mag Wody
Kostury
magiczne
Szamanski kostur Obrazenia od uderzen 50 |- 30
Kostur niewrazliwosci | Obrazenia od uderzen 45 | Prastara wiedza |15900
Ochrona przed ogniem +40 | 140




Ochrona przed pociskami
+40

Ochrona przed uderzeniami
+40

Ochrona przed ostrzami
+40

Kostury
magiczne

Kostur mrocznego maga |Obrazenia od uderzen 40 | Prastara wiedza | 9000
Ochrona przed energia +40 | 160
Mana +50 Kostury
Mroczny mag magiczne
Kostur Maga Ognia Obrazenia od uderzen 40 | Prastara wiedza |9000
Ochrona przed ogniem +40 | 100
Mana +50 Kostury
Mag Ognia magiczne
Kostur mocy Obrazenia od uderzen 40 | Prastara wiedza | 7800
Regeneracja many 150
Kostury
magiczne
Kostur Maga Wody Obrazenia od uderzen 40 | Prastara wiedza |9000
Ochrona przed lodem +40 | 160
Mana +50 Kostury
Mag Wody magiczne
Kostur ochrony Obrazenia od uderzen 35 | Prastara wiedza |8250
Ochrona przed ogniem +30 | 100
Ochrona przed pociskami | Kostury
+30 magiczne
Ochrona przed uderzeniami
+30
Ochrona przed ostrzami
+30
Kostur natury Obrazenia od uderzen 30 | Prastara wiedza |3600

Energia zyciowa +25
Mana +25
Druid

100
Kostury
magiczne




Kostur magii Obrazenia od uderzen 30 | Prastara wiedza |3600
Mana +50 100
Kostury
magiczne
Kostur mroku Obrazenia od uderzen 25 | Prastara wiedza |4500
Mroczny mag 80
Kostury
magiczne
Kostur ognia Obrazenia od uderzen 25 | Prastara wiedza |4500
Mag Ognia 50
Kostury
magiczne
Kostur obrony Obrazenia od uderzen 25 | Prastara wiedza |3750
Ochrona przed ogniem +15 |60
Ochrona przed pociskami | Kostury
+15 magiczne
Ochrona przed uderzeniami
+15
Ochrona przed ostrzami
+15
Kostur wody Obrazenia od uderzen 25 | Prastara wiedza |4500
Mag Wody 80
Kostury
magiczne
Kostur czarnoksigstwa | Obrazenia od uderzen 20 | Prastara wiedza | 1200
Mana +25 50
Kostury
magiczne
Kostur wiecznego Obrazenia od ostrza 10 - 30000
wedrowca
Kostur sgdziego Obrazenia od ostrza 80 - 600
Kostur z ostrzem Obrazenia od ostrza 70 Sita 140 5400




Walka kosturem II1 Walka kosturem
II
Okuty kostur Obrazenia od uderzen 50 |- 54
Inne
Nazwa Wiasciwosci Wymagania | Warto$¢ w zlocie
Patka Obrazenia od uderzen 15 | Sita 10 3
Berto Varantu Obrazenia od uderzen 10 |- 30000
Ogrowy morgenstern Obrazenia od uderzen 250 |Sita 500 90
Duzy orgz
I11
Krush Tarach Obrazenia od ostrza 200 | Sita 400 240
Duzy or¢z
I
Krush Irmak Obrazenia od ostrza 200 | Sita 400 450
Duzy orez
Krush Agash Obrazenia od ostrza 175 | Sita 350 270
Duzy orez
I
Gniew berserkera Obrazenia od ostrza 150 | Sita 290 19500
Duzy orgz
I11
Krush Pach Obrazenia od ostrza 150 | Sita 300 180
Duzy or¢z
I
Krush Morok Obrazenia od ostrza 150 | Sita 300 210
Duzy orgz 11
Topor berserkera Obrazenia od ostrza 135 | Sita 270 16500
Duzy orgz
I
Krush Varok Obrazenia od ostrza 125 | Sita 250 150
Duzy orgz 11
Topor bojowy barbarzyncy |Obrazenia od ostrza 120 | Sita 250 10500
Zabojca orkow Duzy orgz 11
Miot wojenny Obrazenia od uderzen 120 |Sita 240 4500
Duzy orgz 11
Topor bojowy Obrazenia od ostrza 100 | Sita 200 6300
Duzy orez 111 Duzy orgz 11
Toporek do migsa Obrazenia od ostrza 85 Sita 170 3000
Duzy orgz 11 Duzy orez
Wielki topor Obrazenia od ostrza 80 Sita 160 2100




Duzy orgz

Kolczasta patka Obrazenia od uderzen 75 |Sita 150 1350
Duzy orez

Halabarda Obrazenia od ostrza 70 Sita 70 210
Duzy or¢z

Nabijana kolcami patka Obrazenia od ostrza 65 Sita 130 30
Duzy or¢z

Krush Milok Obrazenia od ostrza 60 Sita 250 150
Duzy orgz 11

Zardzewiaty topor bojowy | Obrazenia od ostrza 60 Sita 120 45
Duzy orgz

Wibcznia Obrazenia od ostrza 60 - 150

Kosa Obrazenia od ostrza 40 - 22

Cigzka gataz Obrazenia od ostrza 25 Sita 50 1

Amunicja
Nazwa Wlasciwosci Wartos¢ w zlocie

Wybuchowa strzata Obrazenia od pociskow 30 75

Ognista strzata Obrazenia od pociskow 10 15

Strzata Obrazenia od pociskow 0 1

Ogluszacz Obrazenia od uderzen 0 24

Zatruta strzata Obrazenia od pociskow 0 30

Zatrute
Ostry bett Obrazenia od ostrza 20 6
Belt Obrazenia od pociskow 0 1




Projekty do wykucia

Obraz Nazwa

Dtugi miecz

El Bastardo

Miecz Nordmarczyka

Miecz Przodkéw

Miecz dwureczny

Miecz péttorareczny

Miecz runiczny

Miecz mistrzowski

Sktadniki

1 x Ruda
5 x Ruda zelaza
1 x Surowa stal

2 x Siarka
1 x Ostabienie
1 x Sztaba magicznej rudy

4 x Szablozagb
1 x Nordmarska Starka
1 x Sztaba magicznej rudy

1 x Dragrot
1 x Rubinowe Ostrze

1 x Sztaba czystej magicznej rudy

2 x Surowa stal

Miecz dwureczny z rudy 1 x Rég cieniostwora

2 x Sztaba magicznej rudy

10 x Ruda zelaza
1 x Surowa stal

1 x Btyskawica
1 x Lodowa lanca
1 x Kula ognia

1 x Sztaba czystej magicznej rudy

2 x Katana
1 x Sztaba magicznej rudy

Wiedza

Kowal

Kucie broni z rudy

Kucie broni z rudy

Kucie broni z czystej rudy

Kowal

Kucie broni z rudy

Kowal

Kucie broni z czystej rudy

Kucie broni z rudy



/ Moc przodkéw

4

Rubinowe Ostrze

Szeroki miecz

Pancerze w grze:

1 x Miecz dwureczny z rudy Kucie broni z czystej rudy
1 x Dragrot
2 x Sztaba czystej magicznej rudy

1 x Swiatto Kucie broni z rudy
500 x Moneta
1 x Sztaba magicznej rudy

1 x Wdda Kowal
1 x Wilcza skéra
1 x Surowa stal

Nazwa

Warto$¢ w

Wiasciwosci .
zlocie

Pancerz orka Ochrona przed ogniem +25 54000
Ochrona przed pociskami +100
Ochrona przed uderzeniami +100
Ochrona przed ostrzami +100

Pancerz paladyna Ochrona przed pociskami +100 45000
Ochrona przed uderzeniami +100
Ochrona przed ostrzami +100

Pancerz Rhobara Ochrona przed pociskami +40 42000
Ochrona przed uderzeniami +80

Ochrona przed ostrzami +80

Pancerz ceremonialny Ochrona przed pociskami +40 37500

Ochrona przed uderzeniami +80
Ochrona przed ostrzami +80

Cigzki pancerz Ochrona przed lodem +60

Nordmarczyka Ochrona przed pociskami +60
Ochrona przed uderzeniami +80 36000
Ochrona przed ostrzami +80




Odpornos$¢ na chtod

Pancerz Zubena

Ochrona przed ogniem +40
Ochrona przed pociskami +40
Ochrona przed uderzeniami +70
Ochrona przed ostrzami +70
Odporno$¢ na trucizny
Odporno$¢ na goraco

33000

Elitarny pancerz Asasyna

Ochrona przed ogniem +20
Ochrona przed pociskami +40
Ochrona przed uderzeniami +60
Ochrona przed ostrzami +60
Odpornos¢ na trucizny
Odpornos¢ na goraco

27000

Cigzki pancerz najemnika

Ochrona przed pociskami +30
Ochrona przed uderzeniami +60
Ochrona przed ostrzami +60

21000

Ciezkie ubranie
koczownika

Ochrona przed ogniem +10
Ochrona przed pociskami +30
Ochrona przed uderzeniami +60
Ochrona przed ostrzami +60
Odpornos$¢ na goraco

24000

Pancerz Nordmarczyka

Ochrona przed lodem +45

Ochrona przed pociskami +30
Ochrona przed uderzeniami +60
Ochrona przed ostrzami +60
Odporno$¢ na chtod

19200

Cigzki pancerz buntownika

Ochrona przed pociskami +30
Ochrona przed uderzeniami +60
Ochrona przed ostrzami +60

21000

Szata Czarnego Maga

Ochrona przed ogniem +20

Ochrona przed pociskami +45
Ochrona przed uderzeniami +60
Ochrona przed ostrzami +60

36000

Ochrona przed ogniem +15

19500




Szata ognia

Ochrona przed pociskami +20
Ochrona przed uderzeniami +45
Ochrona przed ostrzami +45
Odporno$¢ na chiod

Szata wody

Ochrona przed ogniem +30

Ochrona przed pociskami +20
Ochrona przed uderzeniami +45
Ochrona przed ostrzami +45
Odporno$¢ na ostabienie

18000

Pancerz Asasyna

Ochrona przed ogniem +10

Ochrona przed pociskami +20
Ochrona przed uderzeniami +40
Ochrona przed ostrzami +40
Odporno$¢ na goraco

12000

Pancerz najemnika orkow

Ochrona przed pociskami +20
Ochrona przed uderzeniami +40
Ochrona przed ostrzami +40

9000

Ubranie koczownika

Ochrona przed pociskami +20
Ochrona przed uderzeniami +40
Ochrona przed ostrzami +40

Odporno$¢ na goraco

10500

Lekki pancerz
Nordmarczyka

Ochrona przed lodem +30
Ochrona przed pociskami +20
Ochrona przed uderzeniami +40
Ochrona przed ostrzami +40
Odpornos$¢ na chtod

10500

Pancerz buntownika

Ochrona przed pociskami +20
Ochrona przed uderzeniami +40
Ochrona przed ostrzami +40

9000

Szata Adanosa

Ochrona przed ogniem +40
Ochrona przed pociskami +40
Ochrona przed uderzeniami +40
Ochrona przed ostrzami +40

Szata druida

Ochrona przed ogniem +10

6000




Ochrona przed pociskami +15
Ochrona przed uderzeniami +30
Ochrona przed ostrzami +35

Ubranie Gonca Le$nego

Ochrona przed pociskami +30
Ochrona przed uderzeniami +30
Ochrona przed ostrzami +30

Cichy Lowca

7500

Lekki pancerz Asasyna

Ochrona przed pociskami +15
Ochrona przed uderzeniami +20
Ochrona przed ostrzami +20
Odpornos$¢ na goraco

1800

Lekki pancerz najemnika

Ochrona przed pociskami +10
Ochrona przed uderzeniami +20
Ochrona przed ostrzami +20

1500

Lekkie ubranie koczownika

Ochrona przed pociskami +10
Ochrona przed uderzeniami +20
Ochrona przed ostrzami +20
Odporno$¢ na goraco

1800

Lekki pancerz buntownika

Ochrona przed pociskami +10
Ochrona przed uderzeniami +10
Ochrona przed ostrzami +20

1500

Skorzany stroj

Ochrona przed pociskami +5
Ochrona przed uderzeniami +10
Ochrona przed ostrzami +10

300

Ubranie farmera

Ochrona przed uderzeniami +5
Ochrona przed ostrzami +5

90

Helmy

Ponizej przedstawione sa hetmy wystgpujace w grze. Niestety nie jest ich zbyt wiele.

Nazwa

Wiasciwosci

Warto$¢ w zlocie

Korona Adanosa

Ochrona przed pociskami +40

1




Ochrona przed uderzeniami +40
Ochrona przed ostrzami +40

Rogaty hetm Ochrona przed ostrzami +16 1800

Hetm Ejnara Ochrona przed uderzeniami +15 1500
Ochrona przed ostrzami +15

[_ekki rogaty hetm Ochrona przed ostrzami +14 900

Hetm pierwszego paladyna Ochrona przed lodem +10 600

Ochrona przed ogniem +10
Ochrona przed uderzeniami +10
Ochrona przed ostrzami +10

Korona wtadcy Myrtany Ochrona przed ostrzami +10 3000

Podane sg tutaj skrzynie, w ktérych bez wzgledu na kolejnos¢ otwierania znajdziemy po kolei dane
przedmioty.

Kolejnos$¢ otwierania:

#01 N6z Asasyna 350G

#02 tuk Asasyna 400G

#03 Kosciany tuk 800G

#04 Sztylet 800G

#05 Kusza towcy nagrod 1.000G
#06 Miecz Asasyna 1.250G

#07 tuk kompozytowy 1.600G
#08 Smieré niewolnika 1.750G
#09 Kusza najemnika 3.200G

#10 Tarcza czaszki 4.500G

#11 tuk wojenny 5.000G

#12 Krwawe zniwa 6.400G

#13 Wielki topdr 7.000G

#14 Katana 8.000G

#15 Miecz Paladyna 8.000G

#16 Rubinowe ostrze 8.000G

#17 N6z na wilki 9.500G

#18 Miecz zakonu 10.000G

#19 Toporek do miesa 10.000G
#20 Lodowa Klinga 10.000G

#21 tuk debowy 12.000G

#22 Kordelas 12.000G

#23 Kusza Nordmarczyka 12.800G
#24 Mtot wojenny 15.000G

#25 tuk wojskowy 15.000G

#26 Miecz dwureczny z rudy 22.000G
#27 Runiczna tarcza 20.000G

#28 Rogaty tuk 20.000G

#29 plan (Miecz runiczny) 25.000G
#30 Zabdjca nosorozcow 25.500G



#31 Inkwizytor 27.500G

#32 El Bastardo 27.500G

#33 Miecz katowski 30.000G

#34 Nimrod 30.000G

#35 Wielki miecz 30.000G

#36 Mistrzowski miecz 30.000G
#37 Topdr barbarzynicy 35.000G
#38 Ciezka kusza 35.000G

#39 plan (Miecz przodkéw) 50.000G
#40 tuk runiczny 42.000G

#41 Wielki inkwizytor 45.000G
#42 Kusza wojownika 45.000G
#43 plan (Moc przodkéw) 50.000G
#44 Demoniczny tuk 52.000G

#45 Topodr Berserkera 55.000G
#46 Krash Morra 60.000G

#47 Gniew Berserkera 65.000G
#48 Gniew Innosa 75.000G

LOKALIZACJIA SKRZYN:

Myrtana:

1. Tunel w Redock przy pierwszym petzaczu, jakiego spotkamy.

2. Jaskinia pod Cape Dun, za drugim smokiem na samym dole, na koncu plazy.

3. Przed Ardeg w drodze do Kregdw gdzie siedzi Chris, koto ogniska - siedzg tam bandyci.

4. W Faring skrzynia Alego na pietrze w gospodzie.

5. ldgc wzdtuz bariery przy Vengardzie dalej na pétnoc pod gore, napotkamy wiele ogrow, tam tez
przy ogniskach jest jedna ze skrzyn, tgczy sie tam Myrtana z Nordmarem.

6. W Gocie na drugim wewnetrznym dziedzificu po prawej stronie gdzie tron szamana orkow.

7. Za jaskinig za ztodziejami zboza koto Montery.

8. Pagodrek po lewej stronie przed ztodziejami zboza koto Montery.

9. Cape Dun gdzie uwieziony byt paladyn Wenzel.

10. Miedzy drogg z Cape Dun do Montery po lewej jaskinia z trzema cieniostworami.

11. Za wilczg jaskinig prosto, po zabiciu trzech trolli lezy skrzynia.

12. Po pkt. 11 idziemy dalej na pétnoc, wchodzimy na gére z lewej, tam znajdziemy berto cienia(ktore
jest potrzebne do misji w Geldern), a jeszcze dalej idac na potudnie (bedac na tej gorze) zabijamy dwa
trolle i jednego czarnego, za nimi, koto spalonego domu kolejna skrzynia.

13. W Trelis w tej grocie koto kapliczki Beliara, gdzie mamy zabi¢ ogry dla straznika.

14. W Okarze w grocie gdzie siedzi paladyn Roland.

15. W Trelis w domu kupca Khabir'a.

16. W Okarze po wyjsciu zaraz w lewo przy dwdch cieniostworach (zwigzanych z misjg od mysliwego).
17. W pétnocnym namiocie orkéw oblezenia Vengardu.

18. W skarbcu w Geldern pilnowanym przez dwéch orkow.

19.0d swiatyni w Trelis i$¢ zaraz w lewo przy sScianie, dojdzie sie do spalonego domu i obozu
buntownikéw, dalej prosto i na prawo jest ta jaskinia.

20. Na pdétnoc od Trelis, na farmie gdzie ukrywa sie alchemik Avogardo i siedzi ztodziej Peps, pod nimi
jest jaskinia z rozpruwaczami, tam jest kolejna skrzynia.



21. W Geldern nad kopalnig siarki koto zburzonej wierzy i smoka (trzeba wchodzi¢ od strony kopalni
na potudniu gdzie znajduje sie brat jednego z kupcéw).

22. W domu pierwszego dowddcy oblezenia Vengardu wewnatrz bariery, po wyjsciu ze Swiatyni zaraz
po prawe;j stronie.

23. Vengard, na tarasie w strone morza nad salg tronowa.

Varant

24: Na potnocny wschod od Swigtyni Al-Shedim przy 4 ograch ( miejsce to wyraznie widac - jest na
wzgorzu, z duzg szubienicy ).

25: Jaskinia lwéw na pétnoc od Isthar. Trzeba dojs$¢ do oazy z czterema assasynami i wtedy skreci¢ na
zachdd, przejscé jeszcze tadny kawatek. W srodku rozktadajgce sie bestie i lwy (skéry tych pierwszych
potrzebne byty w zadaniu w Isthar).

26: W domku Daro w Ben Sali.

27: W komnatach Zubena.

28: Przy 3 gargulcach w ruinach biblioteki Al-Shedim.

29: W $wiatyni Al-Shedim.

30: W Isthar - przy arenie jest wejscie do piwnicy, w jednym z pomieszczen jest skrzynia.

31: W swiatyni Mora-Sul.

32: W patacu Gonzalesa.

33: Na poétnoc od Bragi przy bandytach - w zamaskowanej jaskini - idgc od strony Bragi po prawej
stronie od Sciezki w momencie gdy mijamy miejsce w ktorym byt Paladyn Kurt.

34: Na pétnoc od Bakareshu na wybrzezu w obozie wrogo nastawionych orkéw.

35: Daleko na zachdd od Mora Sul, blisko do Isthar. Od nr 37 na mapie trzeba kierowac sie na zachdd,
az dojdziemy do gor - trzeba przejs¢ wzdtuz i poszukac jaskini w ktérej bedzie skrzynia.

36: Przy pierwszym rozwidleniu drogi z Bragi do Isthar - w ruinach z trzema ogrami.

37: Pétnocny zachdd od Isthar, przy studniach trzeba skreci¢ w lewo i is¢ kawatek pod gére. W jaskini
z szakalami.

38: Na najwiekszej wyspie Varantu, na piedestale we wschodniej czesci.

Nordmar

39. W domu Pedara (nr 18; niedaleko grobowca Ejnara ).

40. W grobowcu Ejnara ( czarny nr 5 na mapie ).

41i42. W domu Kalana ( w Klanie Ognia ) z powodu buga tutaj sg dwie skrzynie jedna na drugiej.
Przed otwieraniem zrobié¢ save'a, bo gra czesto tu sie zawiesza.

43. W grobowcu Angira ( czarny nr 6 na mapie ).

44, W grobowcu Akaschy ( czarny nr 1 na mapie ).

45. Skrzynia Tjalfsa - szefa klanu mtota. Klucz dostajemy po oczyszczeniu kopalni.

46. W domu Ingvara ( w Klanie Mtota ).



47. Ktorys z obozdw orkdw na pétnoc od Klanu Mtota.
48. W domu Larsona ( w Klanie Wilka ).

Ogniste puchary:

1 Cape Dun w posiadaniu kwatermistrza orkéw (by¢é moze najpierw nalezy porozmawiac z asasynem
przy wejsciu aby u orka pojawita sie opcja kupna tego pucharu)

2 U mag ognia Rakusa na zachéd od Montery (siedzi w jaskini, najpierw musisz mu poméc z jego
problemem)

3 Jeden z niewolnikdéw na wykopaliskach w Monterze (chce aby go przenies¢ na farme w zamian da
puchar)

4 Jest w chacie nadzorcy obozu niewolnikédw w Silden

5 Jest w kopalni w Geldern (tej kopalni do ktérej wejscie jest w samym miescie)

6 U paladyn w Trelis (jest w miescie odda ci puchar jak tylko do niego zagadasz)

7 Mag ognia w Nemorze (najpierw trzeba dla niego pozbiera¢ jakies rosliny)

8 U paladyna w swiatyni w Vengardzie (tej do ktérej teleportujesz sie kamieniem z Gothy)

9 Jest u Miltena (da ci go gdy tylko z nim porozmawiasz w klasztorze)

10 Asasyn w Mora Sul o imieniu Masil (chce by wykonac dla niego pare questéw, puchar da w
nagrode)

11 Niedaleko Mora Sul jest obdz w ktérym ukrywa sie niewolnik Yussef, w tym obozie jest paladyn
ktdry stracit swéj puchar gdy napadty go piaskowe petzacze. Przytacz sie do niego a zaprowadszi cie do
swojego starego obozowiska, puchar jest wewnatrz petzacza ktéry nazywa sie "ranny piaskowy
petzacz" czy cos takiego

12 Obéz bandytéw na drodze pomiedzy Trellis a Bragg (puchar jest albo w posiadaniu upadtego
paladyna, albo lezy w jednej ze skrzyn).

Oto lista Paladynéw, ktérym trzeba oddac Btogostawione Ogniste Puchary, ktére zdobedziemy po
ztozeniu do swietego ognia pucharéw w klasztorze przed Innosem:

Klan Ognia:
1) Frithjof

Klasztor:
2) Olivier

Okara:
3) Roland

Vengard:
4) Thordir
5) Markus
6) Georg
7) Cobryn

Reddock:
8) Javier



Cape Dun:
9) Wenzel

Trelis:
10) Konrad

Nemora:
11) Karlen

Niedaleko Mora Sul
12) Cruz

Kamienie teleportacyjne:

Myrtana:

Ardea lezy na stole przy ktérym stoi burmistrz

Cape Dun lezy w magazynie Ugruka kwatermistrza orkéw

Reddock jest w skrzyni w pierwszej z jaskin ktdrg masz oczysci¢ z potwordéw(zadanie od
straznika ktéry pilnuje wejscia do tego tunelu)

Montera w chacie w ktérej jest przestraszony niewolnik (szef najemnikéw pozwala ci zajac tg
chate)

Trelis w skrzyni obok kapliczki Beliara niedaleko potudniowej bramy do miasta

Geldern lezy na ziemi tuz na potudnie od potudniowej bramy

Gotha jeden jest w skrzyni wodza orkéw w jego chacie drugi lezy w kuzni w miescie (ale nie
na zamku)

Faring jest w jaskini znajdujgcej sie przy drodze z dotu (od mostu) do miasta

Vengard kaplica jest w jaskini w miescie Gotha (nie trzeba walczy¢ z demonem)

Vengard krél jest w pokoju z magiem ognia nad salg tronowa

Vengard "poza kopute" jak wyzej

Silden lezy w kamiennym kregu ktéry jest tuz na pétnoc od miasta

Nemora jest w skrzyni ukrytej w krzakach niedaleko dolnego wejscia do Nemory

Okara Lezy na kamieniu przed wejsciem do Okary.

Varant:

Braga ma go kupiec ktéry bedzie sie opierat gdy bedziesz zbierat danine (wtedy go pokonaj i
odbierz kamien)

Ben Erai w jeden z tuneldw kopalni (nie mozesz tam wejs¢ jesli nie masz 75 reputacji w
miescie, da sie wkras¢)

Lago Lezy za polem ziela bagiennego w poblizu kamiennego murku (resztek chatki?)

Ben Sala Lezy posrdd tac z przyprawami mniej wiecej w centrum wioski

Bakaresh Lezy gdzies niedaleko Silvia szefa strazy miejskiej



Mora Sul lezy na stole niedaleko faceta ktory zleca ci ztapanie Yussefa i odnalezienie
Ramireza
Ishtar w jednej z komat obok sali tronowej Zubena.

Nordmar:

Klan Wilka w chacie Ronara (mysliwego ktéry chce abys mu towarzyszyt w polowaniu)
Klan Mtota w chacie kowala Ingvara

Klan Ognia w pierwszej chacie (tam gdzie jest facet ktory chce z tobg zapolowac na orki)
Klasztor na najnizszym poziomie biblioteki w skrzyni

Xardas na stole obok Xardasa.

Ponizej umiescitem liste zadan, za ktére mozna dostac reputacje u poszczegdlnych frakcji:

+7 Vak potrzebuje 50 tys. ztota dla Asasynow (Trelis)

+7 szaman w Geldern chce wszystkie 12 pucharéw ognia (Geldern)
+7 zniszcz Okare (Okara)

+7 zniszcz obozowisko buntownikow w Nemorze (Nemora)

+7 zniszcz Reddock (Reddock)

+7 Umbrak chce smierci przywddcy rebeliantéw — Anog’a (Silden)
+5 donie$ na Sanford’a (Montera)

+4 zabij druida Torn’a (Geldern)
+4 zabij druida Runak’a (Geldern)

+3 Yorik potrzebuje starych broni (artefaktow?) (Montera)

+2 znajdz i wybij zakonspirowanych buntownikéw w Cape Dun(Cape Dun)
+2 Ur-gosh prosi o przystuge (Faring)

+2 pokonaj Mortis’a na arenie (Faring)

+2 pokonaj Rozhov’a na arenie (Faring)

+2 pokonaj Tukash’a na arenie (Faring)

+2 pokonaj Vigo na arenie(Faring)

+2 poznaj tajemnice druida Runak’a (chodzi o kamien) (Geldern)

+2 pokonaj Ivana - bytego najemnika (Geldern)

+1 kuznia w Faring (Faring)

+1 Plaga bandytéw na wybrzezu (Cape Dun)
+1 Folleck powinien wrdci¢ do pracy(Montera)
+1 Zabij Inog’a (Silden)

+1 zabij uciekajgcych niewolnikéw (Silden)



Razem ok.84 punkty

Ardea

+2 oswobodzenie Ardei

+1 rozmowa z przywddca buntownikéw (Hamlar)
+1 Gorn wskaze ci kryjéwke buntownikéw (Gorn)

Gotha

+1 uwolnij Gorna w Gocie (potros)

+2 oswobodzenie Gothy od nieumarlakéw - zabij demona (Roland)

+2 odbudowanie Gothy, czytaj pomoc finansowa buntownikom (Roland)

Cape Dun

+1 pomdz Harek’owi

+1 rzeczy uwiezionego paladyna (Gamal)

+1 paczki z bronig dla Phil’a (Phil)

+1 Wenzel robi rozpierduche (uwolnij Wenzela)
+5 oswobodzenie Cape Dun

+1 zagubiony miecz Wenzela (Wenzel)

Faring
+5 oswobodzenie Faring

Geldern
+5 oswobodzenie Geldern

Montera

+1 zabij gobliny nekajgce buntownikéw (Armon)
+1 oczy$¢ miejsce spotkania buntownikéw (Otis)
+1 Rufus ucieka z farmy (Rufus)

+1 Rufus’owi zachciato sie teraz do Okary (Rufus)
+1 zabij krowy na farmie (Mason)

+5 oswobodzenie Montery

Nemora
+2 kto jest wodzem Nemory? (Dudley)
+1 posprzataj na farmie na zachéd od orkéw (Kippler)



+1 paladyn powinien zging¢ (karlen)
+1 paladyn Karlen chce odzyskac¢ swoja moc (Karlen)
+2 Finley atakuje Trelis

Okara

+1 Fraser powinien trafi¢ do Okary (Fraser)
+1 Kent do Okary (Kent)

+1 Randall do Okary (Kent)

+1 mag ognia Rakus do Okary (Rakus)

Reddock

+1 zabi¢ patrol orkéw (Getford)

+1 zabic kolejny patrol orkéw na farmie(Getford)

+1 uzbrojenie dla buntownikéw (Norris)

+1 Reddock potrzebuje kowala (Javier)

+1 uwolnij Kliff’a na orkowej farmie (Kliff/Toprok)

+2 znajdz ludzi wspétpracujacych z buntownikami w Cape Dun

Silden
+1 porozmawiaj z Umbrak’iem (Inog)
+1 Inog chce 5 paczek z bronig (inog)

+1 Anog powinien dowiedzie¢ sie ze jego brat Inog potrzebuje pomocy

+1 Anog jest gtupi i nie chce pomoc Inog’owi, o czym powinnismy donies¢ Inog’owi (Anog)

+1 dostarcz zaopatrzenie orkdw prébujacych dostaé sie do Silden (anog)

+5 (po punkcie za niewolnika) uratuj niewolnikéw z Silden (Inog)
+5 oswobodzenie Silden (Inog)

Trelis

+1 donie$ buntownikom w Nemorze, o sytuacji buntownikéw w swigtyni w Trelis (Charles)

+2 pozabijaj orkéw w i obok swigtyni w Trelis (Charles)
+1 wyczys¢ jaskinie (Steve)

+1 paladyn Konrad chce odzyskac swoja magie

+1 cole chce dojs¢ do Nemory (Cole)

+5 pozabijaj zielonych smierdzieli w Trelis

Vengrad

+1 zanie$ puchar ognia Markusa do magow ognia
+2 zabij 5 orkowych hersztéw (Markus)

+1 daj Keldron’owi bron (Keldorn)

+2 zniszcz obozowisko orkéw poza bariera

Gtéwne Misje:
+2 oswobodzenie Myrtany



+2 znajdz wszystkie puchary ognia
+2 zabij Zuben’a

Razem 98 punktow

+20 - Lekcja goscinnosci - zleceniodawca: Tizgar w giéwnej swigtyni w Bakaresh
+15 - zanies¢ list od Sancho z Ben Erai do Sigmor’a w Bakaresz w gtéwnej swigtyni
+15 - Hassan - morderca Ramireza z Mora Sul - zleca Ningal w patacu Gonzalesa
+10 - Braga - zebranie pieniedzy od 3 kupcéw i Tufail’a

+05 - zabicie kréla Rhobar’a

+04 - zabicie Shakyor’a w Lago

+03 - zabicie za kazdego Maga Wody (+04 dodatkowo za wiadomos¢ ze wszyscy nie 2yjg)- Gonzales w
Mora Sul

+01 - przyprowadzenie zbiegtego Harek’a w Cape Dun

+01 - szkatutke dla Basir'a w Monterze

+01 - przyprowadzenie do Soboty niewolnika nalezgcego do Dana w Monterze
+01 - przyprowadzenie do Soboty niewolnika nalezgcego do Thorek’a w Monterze
+01 - zabicie szamana Grompel’a w Silden

+01 - przyprowadzenie niewolnika Will’a do Quadir’a w Silden

Razem 78 pkt

To sq skrzynie, w ktérych mozna zdoby¢ wszelkie przedmioty, tqcznie z najlepszymi
zwojami, czy kosturami, a nawet (szczegdlnie) sztabe czystej magicznej rudy.

Jesli ktos ma duzo samozaparcia, moze probowac wielokrotnie otwierac te samq skrzynie
(wezytujgc save’y) dopdki, dopdty nie ,,wyleci” z niej to, czego oczekiwat. To moze zajqc
kupe czasu, sam sie o tym przekonatem czekajqc na ,kostur niewrazliwosci”. Udato mi sie
po koto setce préb (nie liczytem!), zajeto mi to okoto 40 minut...

SKRZYNIE Z LOSOWA ZAWARTOSCIA:

Cape Dun —in the cave with the dragons (there are all 4 types of unnamed chests there)

Okara — east of the rebel camp, there's a slope with 5 trolls guarding the chest; this place is also the
alternate entrance to the huge cave behind the grain thieves north of the Montera mill.

Vengard - 5th house of the Orc Commanders

Vengard — out of the barrier, up the hill, in the easternmost of the 3 orc tents

Silden — Umbrak's chest

Silden (Wilderness) — next to a waterfall, guarded by 3 crocodiles

Trelis — by Vak

Wilderness (Gotha) — on a mountain high above Gotha, guarded by a black troll; this area is
accessible thru a Nordmar pass or thru the gallery that leads to Nordmar from Faring (alternative to



the main Faring pass)

Faring - upper quarters, in the treasury next to Kan's place, chest on the right
Ben Sala — behind Daro, Julio's place

Bakaresh —in the main treasury

Bakaresh — treasury, upper floor

Bakaresh (wilderness) — southern of the 3 islands

Mora Sul — Gonzales's palace, the chest on the right

Ttumaczenie:

Cape Dun — w jaskini ze smokami (znajdujg sie tam wszystkie 4 typy nienazwanych skrzyn)
Okara —na wszchdd od obozu buntownikéw, znajduje sie tam stok z 5 trollami strzezgcymi skrzyni, to
miejsce jest takze alternatywnym wejsciem do jaskimi za ztodziejami zboza na pétnoc od mtynu
Montery

Vengard — dom 5ego dowddcy orkdéw

Vengard — na zewnatrz bariery, na wzgdrzu, na wschéd od 3 namiotéw orkéw

Silden — skrzynia Umbrak’a

Silden (okolice) — nieopodal wodospadu, strzezona przez 3 krokodyle

Trelis —w komnacie Vak’a

okolice Gothy — na gérze wysoko ponad Gothg, strzezona przez czarnego trolla; to miejsce jest
dostepne przez przetecz do Nordmaru albo przez nawis, ktéry podgza do Nordamru z Faring
(alternatywa gtownej przeteczy Faring)

Faring — wyzsze mieszkania, w skarbcu nieopodal komnaty Kan’a, skrzynia po prawej

Ben Sala — za Daro’em, miejsce Julio’a

Bakaresh — w gtéwnym skarbcu

Bakaresh —w skarbcu na wyzszym pietrze

Bakaresh (okolice) — potudniowa z trzech wysp

Mora Sul — patac Gonales’a, skrzynia jest po prawej



Bardzo pomocna mapa ze zaznaczonymi wszystkimi istotnymi NPC'ami (zalecam druk w kolorze, na
czarno-biato nie wida¢ kropek!):
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LEGENDA:

holztruhe - drewniany kufer

truhe - kufer

metalltruhe - metalowy kufer

korb-kosz

waffentruhe — skrzynia

magietruhe - magiczna skrzynia/kufer(w nich mozemy znalez¢ zwoje, mikstury oraz kostury
[w tym takie, ktére dodajg umiejetnosci Mag Wody/Mag Ognia/Czarny Mag+Regeneracja
Many])

zufallsinhalt-kufer z losowa zawartoscig ( m.in. z czystg magiczng sztabkg, jesli ma sie duuuzo
szczescia)

goldtruhe - skrzynia ztota

schatz - skarb

untererdisch - jak literka jest wzieta w kolko to oznacza ze skrzynia kufer/skrzynia jest w
jaskini

Wszystkie (tak mi sie wydaje:) lokacje, NPC'y itp. Zostaty sprawdzone/wykonane w grze!

Wiekszos$é z tych informacji , mapek, spiséw nie pochodzi ode mnie, lecz od wielu réznych stron, czy
foréw, ja dopisatem stosunkowo niewiele wtasnych nowinek, potrzebnych tez byto baaardzo duzo
poprawek, troche przettumaczyc¢ z angielskiego oraz niemieckiego, no i oczywiscie wszystko
uporzadkowac i zatytutowac.

Szczegdlnie chce podziekowac stronie oraz forum www.gothic.phx.pl w gromadzeniu informacji

(szczerze musze przyznaé, iz znaczna wiekszos¢ materiatéw pochodzi wtasnie stamtad),

dziekuje tez stronie www.e-gothic.net

oraz wielu poszczegdlnym user’om ;]

W razie jakichkolwiek zastrzezen/skarg/watdéw/pocieszer/gratulacji/podziekowan/wyzwisk/spamu
pisac na: tenemo@gmail.com

~Tenemo


http://www.e-gothic.net/
http://www.gothic.phx.pl/

